Informatyka 5a grupa 2 tydzien 15

Zapraszam na zajecia zgodnie z planem lekcji — Skype.
Temat: Zbieranie jablek — Scratch.

Przypominam o zadaniu obowigzkowym na ocene z poprzedniej lekcji.
Zadanie — tworzymy gre, w ktorej duszek zbiera jablka.
1. Usuwamy duszka kota i wstawiamy duszka Zuczka.

2. Uczymy Zuczka chodzi¢ po planszy:

kiedy klawisz strzalka w gorg = nacisnigty kiedy klawisz ~strzalka w dol =  naciSniety

ustaw kierunek na o ustaw kierunek na @
przesun o @ krokow przesun o o krokow

zatrzymaj ten skrypt = zatrzymaj ten skrypt -

kiedy klawisz = strzalka w prawo ¥  nacisniety kiedy klawisz strzalka w lewo ~ nacisniety
ustaw kierunek na @ ustaw kierunek na @
przesurn o @ krokow przesur o @ krokdw

zatrzymaj ten skrypt - zatrzymaj ten skrypt =

3. Wstawiamy nowe to.
4. Wstawiamy nowego duszka Jablko.

5. Tworzymy skrypt dla duszka Jabtko:

kiedy kliknieto
pokaz

Zawsze

jezeli dotyka Zuczek w ?

ukryj




6. Tworzymy wiecej jabtek — uzyj funkcji duplikuj.



