Informatyka 5a grupa 2 tydzien 16

Zapraszam na zajecia zgodnie z planem lekcji — Skype.
Temat: Liczenie jablek — Scratch.

Zadanie — Modyfikujemy gre, w ktérej duszek zbiera jablka.
1. Tworzymy nowgq zmienng o nazwie licznik

2. Po kliknieciu Flagi ustawiamy licznik na 0

3. Ustawiamy Zuczka na $rodku $rodku planszy idZ do x: 0 y: 0

4. Wstawiamy stoper, ktory liczy czas zebrania 5 Jabtek:

resetuj stoper

ZaWwsie

jezeli licznik =

[l =Te el o Tl = Terll WSz ysikie jablka zebrane w czasie: i stoper
ustaw licznik * na o

5. W skryptach dla kazdego Jabtka dodajemy: zmien licznik o 1, gdy Zuczek
dotknie Jabtka.



