Zdalne nauczanie informatyka klasa 3 a

Temat: Praca w dwdch programach.

Uruchom edytor grafiki.

1. Wykonaj rysunek
2. Kliknij karte Narzedzia gtéwne.

3. W grupie Obraz kliknij Zaznacz, a nastepnie zaznaczenie prostokatne.
4. Obwiedz rysunek

5. Wybierz polecenie Kopiuj.

6. Zminimalizuj okno programu.

Przejdz do edytora tekstu.

Na pasku zadan kliknij nowy dokument tekstowy.

W dokumencie tekstowym ustaw kursor w miejscu , w ktérym chcesz wstawi¢ obrazek.
Wybierz polecenie Wklej.

Zapisz dwa zdania na temat rysunku.

Zapisz zmiany w dokumencie.
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Praca z wykorzystaniem ¢wiczenidéwki

Cwiczenie 2, str.41



