Informatyka 6a tydzien 2
Temat: Wektorowe zaproszenie.

Zadanie obowigzkowe na ocene — termin do 9 listopada.
Zadanie: Tworzymy zaproszenie (zaproszenie na zabawe andrzejkowa, urodziny itp.).

Do tworzenia i edycji tzw. grafiki wektorowej, w ktorej rysunek jest zapisywany w
postaci figur geometrycznych opisywanych wzorami matematycznymi i moze by¢
skalowany bez utraty jakosSci stuzy bezptatny program Inkscape.

Mozna pobra¢ program, nastepnie zainstalowac go na wlasnym komputerze i
wykonac zadanie.

Osoby, ktore nie potrafig pobrac i zainstalowa¢ programu Inkscape tworza
zaproszenie w edytorze tekstowym np. Word.

Zaproszenie powinno zawierac:
1. Grafike (obraz, tto)
2. Tekst:
* nadawce (kto zaprasza)
e odbiorce (kogo zapraszamy)
* cel zaprosin (np. zaproszenie na ...)
* doktadne miejsce i termin uroczystosci

Przykladowe zaproszenia mozna odszukac¢ w Internecie.
Gotowe zaproszenie przesylamy jako zalacznik na adres:
mac.g@wp.pl

w treSci wiadomosci podajemy: Imie i Nazwisko oraz klase.

Zachecam takze do kontaktu poprzez aplikacje Skype: mac.g@wp.pl w godzinach
zgodnych z planem lekcji.
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