Informatyka klasa 6b tydzien 2

Temat: Ukryte liczby.
Przepisz do zeszytu:

Algorytm — to opisany krok po kroku sposob postepowania prowadzacy do
rozwigzania okreslonego problemu (zadania). Dzieki algorytmom mozna
rozwigzywac proste podstawowe problemy (np. przepis na sernik podany w postaci
opisu na opakowaniu sernika to algorytm) oraz znacznie powazniejsze wymagajace

poteznych komputerow.

Podczas tworzenia algorytmu okreSlamy problem i cel jaki chcemy osiagnac,
nastepnie dokonujemy analizy sytuacji, opracowujemy rozwigzanie i sprawdzamy je
na przyktadzie. Ostatnim krokiem jest zapisanie rozwigzania w postaci schematu
(schemat blokowy algorytmu) lub programu komputerowego (programowanie np. w

Scratchu).

Zadanie obowigzkowe:

Zaktadamy wiasne konto na: https://scratch.mit.edu/

Konto bedzie potrzebne do kolejnych lekcji, w ktorych pojawiq sie zadania

obowigzkowe na oceny.

W razie pytan zachecam do kontaktu za posrednictwem aplikacji Skype (w godzinach
zgodnych z planem lekcji):

Maciej Gumula mac.g@wp.pl

lub drogg mailowa pod tym samym adresem.
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