Zajecia komputerowe
klasa 3 grupa 1 zdalne nauczanie tydzien 1

Do programu graficznego wrécimy gdy przyjdziemy
do szkoty.

Teraz popracujemy na edytorze tekstu.

Ksigzka do zaje¢ komputerowych str. 22 ¢. 1

Temat: Edytor teksu.

Praca z zeszytem ¢wiczen.

WARTO, przed przystgpieniem do wykonywania

cwiczenia 1, wspdlnie wystuchal piosenke, ktora
utrwala wtasciwg kolejnos¢ miesiecy:

https://www.youtube.com/watch?v=vF-f4pSW9zk

Rozwigz rebus
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https://www.youtube.com/watch?v=vF-f4pSW9zk

e Uczniowie tworzg w edytorze tekstu
numerowang liste miesiecy. Korzystajg z nazw
podanych w zeszycie ¢wiczenh. Pamietaj o
wtasciwej kolejnosci.

e Uczniowie w edytorze tekstu zapisujg
pogrubiong czcionkg petng nazwe swojej
szkoty i jg Srodkuja.

(Wyrodwnaj do lewej, Wyrownaj do prawej,
Wyjustuj).

e Uczniowie stowami zapisujg w edytorze
tekstu liczby: 10, 20, 30, 31, 40, 53, 60, 77.

W liczbach parzystych stosujg czerwony kolor
czcionki, a w liczbach nieparzystych - zielony.
Tak moze wygladac¢ poprawnie wykonane
zadanie.

dziesie¢, dwadziescia, trzydziesci,

, Czterdziesci,
, szescdziesiat,

Praca z zeszytem ¢wiczen.



e Uczniowie uktadajg trzy zdania do ilustracji
ze strony 23 ksigzka do informatyki.)

Piszg je w edytorze tekstu.
Wyszukujg w swoim tekscie czasowniki i
stosujg w nich Pogrubienie.

(Jesli potrafisz zapisa¢ swoje prace w folderze
zapisz, jezeli nie to nic sie nie stanie.
Wystarczy, ze pocwiczysz pisanie.)



