Informatyka 6a tydz.4

Zapraszam na zajecia zgodnie z planem — Skype.

Temat: Poszukaj minimum.

Przypominam o obowigzkowym zadaniu z poprzedniej lekcji — zakladamy konto

na : https://scratch.mit.edu/

Zadanie:

Realizujemy w Scratchu algorytm znajdowania najmniejszej wartosci.

1. Logujemy sie do https://scratch.mit.edu/.

Klikamy Stworz
Zmiana jezyka: Klikamy w ikone globusa u gory po lewej i wybieramy Polski
2. Tworzymy liste : Zmienne- stworz liste i nazwij ja liczby

3. Tworzymy skrypt, ktory stuzy do losowania 10 liczb od 1 do 100:
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6. Zapisujemy dzialajacy projekt: Plik zapisz teraz podajac nazwe Minimum.

Zadanie: Zmien projekt tak, aby duszek znajdowal maksimum.



