Informatyka 6a tydz. 5

Zapraszam na zajecia zgodnie z planem lekcji — Skype.

Temat: Znajdz szostke.

Zadanie obowigzkowe na ocene termin do 1 grudnia.
Zadanie:
Tworzymy projekt, w ktorym duszek sprawdza, czy w 6 rzutach kostka do gry

wypadila liczba 6.

1. Logujemy sie na https://scratch.mit.edu/
2. Tworzymy nowy projekt o nazwie Kostka
3. Tworzymy liste o nazwie liczby i zmienng o nazwie nr

4. Tworzymy skrypt, ktory losuje 6 liczb od 1 do 6 (symulacja rzutu kostka):
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https://scratch.mit.edu/

5. Tworzymy dalszg cze$¢ odpowiedzialng za poszukiwanie 6 wsrod wylosowanych

wczesniej liczb:

kiedy ten duszek kliknisty
ustaw nr+ na o
powtarz e razy

jezeli element nr

powiedz iSaEH

powiedz

Zatrzymaj ten skrypt =

6. Dzialajacy projekt zapisujemy na wlasnym komputerze (wybieramy: Plik - zapisz
na wiasnym komputerze). Nastepnie wysylamy projekt jako zalacznik (plik
Kostka.sb3) na adres:

mac.g@wp.pl

w treSci wiadomosci podajemy Imie i Nazwisko oraz klase.
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