Lekcja
Temat: Scratch — projekt tekstowo-dzwiekowy.
Zadania:

1. Poznajemy dzwieki nalezgce do duszka.
2. Programowanie rozmowy.
3. Samodzielne nagrywanie dzwiekow.

Scratch https://scratch.mit.edu

Przyktad projektu.

1.

2. Dzwiek — graj dzwiek ... az sie skonczy.

3. Czujniki — zapytaj .... | czeka;j.

4. Wyglad — powiedz ... przez 2 sekund.

5. W owal bloku — powiedz Wyrazenie — potacz i
czujnik — odpowiedz

powiedz potacz i odpowiedz przez o sekund

6. Kontrola — zatrzymaj ten skrypt.


https://scratch.mit.edu/

