Informatyka 6b tydz.6

Zapraszam na zajecia zgodnie z planem lekcji — Skype.

Temat: Czy komputer zna tabliczke mnozenia?

Zadanie:
Realizujemy w Scratchu algorytm mnozenia dwoch liczb.

Podpowiedz:
Aby utworzy¢ dzialajacy projekt nalezy: Wybrac¢ grupe Moje bloki i utworzy¢ nowy

blok o nazwie Mnozenie, a nastepnie doda¢ dwa parametry liczbowe: liczbal i
liczba2.

Tak wyglada catosc:

definiyj Mnozenie liczbal  liczba2 g P
rEnEl podaj liczbe WEWEE]

powiedz polgcz liczbal i polgcz ° i liczba2 | przez o sekund powtorz o razy

powiedz = polacz i | liczbal * liczba2 | przez o sekund MnEek Gy | et 0 o " @

* Sprawdz, czy umiesz mnozyc?

Dodaj do projektu w bloku mnozenie blok czekaj az... i wstaw do niego blok
kliknieto myszka. Sprawdz dziatanie projektu.



