Zajecia komputerowe klasa lla .

Rysujemy kofa, kwadraty i linie proste w
edytorze grafiki.

Rozwigz rebusy:




pro + rotka = at

* Uczniowie przypominajg do czego stuzg
narzedzia: Owal, Linia, Prostokat oraz jak

nimi pracowac.

» Uczniowie przypominajg, do czego stuzy klawisz
Shift. (m.in. do pisania wielkich liter

| gornych znakéw umieszczonych na klawiaturze)

Praca z zeszytem ¢wiczen.
* Nauczyciel informuje dzieci, ze dowolny kwadrat
narysujg, uzywajac narz¢dzia Prostokat



| trzymajac wcisnicty klawisz Shift. Linie proste
uzyskajg za pomocg narzedzia

Linia i klawisza Shift. Jesli uzyja narzedzia Owal
i wcisng klawisz Shift, narysuja koto.

* Nauczyciel wyjasnia, ze podczas pracy
narze¢dziami Prostokat, Linia, Owal trzymamy
wcisniete] lewy przycisk myszy.

* Uczniowie dokanczaja szlaczki. Nast¢pnie
kolorujg je tak, aby powstata rytmiczna
kompozycja.

Przyktad poprawnie wykonanej pracy.

Praca z komputerem.
W edytorze grafiki narysuj zamek. Do wykonania
pracy zastosuj kota, kwadraty i linie proste.



