Informatyka klasa 7c tydz.8

Zapraszam na zajecia zgodnie z planem lekcji - Skype

Przypominam o przeslaniu poprzedniej pracy — Kot w labiryncie!

Temat: Gra z komputerem — papier, nozyce, kamien —
cigg dalszy.
Przypominam tworzymy gre: Papier, nozyce, kamien — czesc pierwsza tematu

(patrz tabela - tydzien 7).

WAZNE: Kolejne elementy skryptu piszemy juz tylko dla duszka chtopca:

1. Uruchamiamy gre: prosimy chtopca o podanie cyfry od 1 do 3 i zapisujemy jako
odp, a takze losujemy cyfre los jako wybor komputera:
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2. Ustalamy warunki gry (kto wygrywa):
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Rys. 12. Ciag dalszy skryptu — chtopiec wybiera
kamien
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Rys. 13. Ciag dalszy skryptu — ch’roplec wybiera
nozyce
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Rys. 14. Ciag dalszy skryptu — piec wybiera pap

3. Laczymy powyzsze czesci skryptu w calosc i gra gotowa.



	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3

