Informatyka 6a tydz.9

Zapraszam na zajecia zgodnie z planem lekcji — Skype.

Temat: Potegowanie w Scratchu — powtorzenie.

Przypominam o zadaniu obowigzkowym na ocene z poprzedniej lekcji:

Zadanie:
Utworz projekt o nazwie Potegowanie sprawdzajacy znajomos¢ kwadratow liczb od
2 do 10. Elementy sk}adajgce sie na skrypt znajdujq sie ponizej:
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Gotowy projekt (plik Potegowanie.sb3) przeslij jako zatacznik na adres:
mac.g@wp.pl

w tresci podaj Imie i Nazwisko oraz klase.
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