1. Metody sprawdzania osiagnie¢:
a) Praca z komputerem

b) Odpowiedz ustna

¢) Kartkowka

Informatyka
klasa 7

e) Sprawdzian — skale punktowa przelicza si¢ na oceny wedhug kryteriow:

ocena celujaca.......ccocvevieenes . 100-98%
bardzo dobra...............cceeeunneee. 97%-89%
(0[] o] - VO 88%-73%
dostateczna..........ooeevveeeerrennnen. 72%-51%
dopuszczajaca.........ccereeerinnne 50%-30%
niedostateczna..........occcevvveeee. 29%-0%.

2. Uzyskanie oceny rocznej wyzszej niz przewidywana:
Uzyskanie oceny rocznej wyzszej od przewidywanej mozliwe jest jedynie po napisaniu przez ucznia przekrojowego
sprawdzianu obejmujgcego wiadomosci 1 umiejetnosci z zakresu danej klasy 1 uzyskaniu z niego oceny wyzszej niz

przewidywana.

Do takiego sprawdzianu moze przystapic¢ jedynie uczen, ktory w terminie 2 dni od wystawienia oceny przewidywanej ztozy
pisemny wniosek do nauczyciela dotyczacy uzyskania oceny wyzszej niz przewidywana.

3. Wymagania edukacyjne:

bezpiecznej pracy z
komputerem

-zna regulamin pracowni

-Zna podstawowe zasady

-przestrzega zasad BHP

wykonuje podstawowe
operacje na plikach i
folderach (kopiowanie,

-przestrzega regulamin
pracowni , stosuje w
zasady bezpiecznej
pracy

- analizuje wielko$¢

-przestrzega regulamin
pracowni , reaguje
widzac proby zachowan
zagrazajace bezpiecznej

pracy

Dzial Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna | Ocena dobra Ocena bardzo Ocena celujaca
dobra
Lekcje z komputerem Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Zamienia zapis
dwodjkowy liczby na
dziesietny i dziesigtny
na dwojkowy, w trakcie
lekcji pomaga innym




- potrafi wymienié
podstawowe elementy
komputera

- potrafi korzystac z
kalkulatora

Potrafi wyjasni¢ pojecie
pracy w chmurze.

przenoszenie,
usuwanie, zmiana
nazwy),

wymienia i opisuje
podstawowe elementy
komputera

Wie, na czym polega
pozycyjny system zapisu
liczb, rozpoznaje liczby
zapisane w systemie
dwojkowym.

Zna zasady netykiety

elementow komputera w
odpowiednich
jednostkach

Wie, na czym polega
pozycyjny system zapisu
liczb.

Zamienia zapis
dwojkowy liczby na
dziesigtny

Sprawnie korzysta z
Dysku Google

Potrafi znalez¢é w
komputerze informacje o
parametrach
poszczegolnych
elementow.

Wie, na czym polega
pozycyjny system zapisu
liczb.

Zamienia zapis
dwdjkowy liczby na
dziesigtny i dziesigtny na
dwojkowy.

Korzysta z Kalkulatora
w celu przeliczania liczb
pomiedzy réznymi
systemami pozycyjnymi.
Korzysta ze wspolnych
dokumentdéw Google i
wspolpracuje w ich
redagowaniu

Lekcje programowania

Potrafi uruchomié
srodowisko Scratch 1
utworzy¢ wiasny projekt.

Potrafi utworzy¢ wlasny
projekt, zmieniaé tlo i
postaci duszkow

Potrafi losowac liczby z
podanego zakresu.

Potrafi korzysta¢ z
blokéw do rysowania na
scenie, tworzy i
wykorzystuje wlasny
blok bez parametru

Potrafi zapisywac liczby
za pomocg zmienne;j
typu lista.

Rozumieg, co to jest
operacja modulo.

Potrafi korzystac z
blokéw do rysowania na
scenie, tworzy i
wykorzystuje wlasny
blok zaréwno bez
parametru, jak i z
parametrem

Potrafi utworzy¢ wlasny
projekt, utozy¢ skrypt
wykorzystujacy petle
zawsze 1 ztozony blok
warunkowy i1 wyjasnic¢
jego dziatanie.

Potrafi znajdowac
minimum kilku
wylosowanych liczb
Wykorzystuje w
skrypcie animacje,
przesuwanie duszka oraz
dzwigki.

- uczen wykonuje
samodzielnie i
bezblednie wszystkie
zadania z lekcji oraz
dostarczone przez
nauczyciela trudniejsze
zadania dodatkowe

Analizuje projekty z
portalu Scratch




Lekcje z algorytmami

Potrafi opisa¢ pojecia
algorytmu i schematu

Potrafi opisa¢ pojgcie
rekurencji

Potrafi zbudowac¢ skrypt
rekurencyjny w Scratchu

Potrafi zbudowac i
zmodyfikowac skrypt

Zna rekurencyjny
algorytm obliczania

blokowego i opisac jego dziatanie. rekurencyjny w Scratchu | wyrazow ciagu i potrafi
Opisuje, na czym polega oraz zanalizowacé i uzasadni¢ jego
Potrafi poda¢ przyktady problem wiez Hanoi i Zapisuje algorytm opisac jego dziatanie. nieefektywnos¢.
jezykdéw programowania. | potrafi go analizowaé na | Euklidesa w Scratchu. Potrafi zrealizowaé
przyktadzie kilku Zapisuje algorytm efektywny algorytm.
Opisuje zagadnienie krazkow. Potrafi zdefiniowaé Euklidesa w wybranym
porzadkowania. pojecia algorytmu i jezyku programowania.
Podaje przyktady schematu blokowego Analizuje zapis
jezykow programowania. algorytmu, rozréznia
Opisuje zagadnienie podstawowe polecenia
Opisuje zagadnienie porzadkowania i jezyka.
porzadkowania i jeden z | algorytm sortowania Opisuje ciag
algorytmow sortowania | przez scalanie Fibonacciego i oblicza
jego kolejne wyrazy.
Opisuje zagadnienie
porzadkowania i
algorytm sortowania
przez scalanie oraz zapis
tego algorytmu
Lekcje w edytorze Korzysta w Zapisuje i otwiera plik Wymienia i stosuje Samodzielnie stosuje Bezbtednie wykonuje

podstawowym zakresie z
programu Microsoft
Word lub innego
Zaawansowanego
edytora tekstu;

Zapisuje plik.

Stosuje podstawowe
stownictwo zwigzane z
TL

Korzysta z programu
WordArt.

do edycji.

Stosuje podstawowe
sposoby formatowania
tekstu

Stosuje poznane sposoby
pracy z tabelami w
edytorze tekstu:
wstawianie, wypelnianie
trescia, dostosowywanie,
formatowanie

Tlustruje tekst gotowa
grafikg z biblioteki grafik
edytora lub wykonanymi
przez siebie obrazkami

zasady edycji,
formatowania i
estetycznego
przygotowania tekstu.

Starannie przepisuje
prace, poprawia biedy z
uzyciem slownika w
edytorze.

Samodzielnie
przygotowuje plik
zawierajacy tabele:
sprawnie pracuje z
tabelg w edytorze
tekstu, stosuje potrzebne
techniki formatowania,
zaznaczania;
przeksztatca tekst na
tabele

poznane sposoby pracy z
dokumentem tekstowym
— dotyczy to zarowno
podstawowych zasad
pracy z edytorem tekstu,
jak i stosowania
wprowadzonych
dotychczas

sposobow formatowania
tekstu

Uzywa zaawansowanych
technik wyszukiwania,
zamiany elementow
tekstu, przeksztalcania
tekstu

na tabele, formatowania
Samodzielnie
rozplanowuje tekst na
stronie, dobiera sposob
formatowania czcionki.

¢wiczenia na lekcji,
trzeba mu zadawac
dodatkowe, trudniejsze

zadania.




Osadza grafike
obicktowa w teksScie na
roézne sposoby.

Potrafi kopiowac i
wklejaé teksty i ilustracje
za pomocg Schowka.
Potrafi wykonywacé
zrzuty ekranu i
ilustrowa¢ nimi
dokument

W odpowiednich
sytuacjach stosuje
wymuszony koniec
strony, kolumny,
wiersza.

Dobiera ilustracje do
tekstu, stosuje rozne
sposoby osadzania
ilustracji.
Przeksztatca i
modyfikuje proste
rysunki obiektowe
(rozciaga, znieksztalca,
zmienia kolor

Wypehnia nagtowki i
stopki w dokumencie
wielostronicowym
Samodzielnie rysuje
proste grafiki obiektowe,
modyfikuje ich wyglad i
ksztatt.

Sprawnie taczy na rézne
sposoby grafike z
tekstem, poprawnie
osadza grafiki w tekscie,
stosuje

dodatkowe elementy
graficzne lub tekstowe

obramowania i wplywajace na wyglad
wypelnienia, grupuje i pracy.
rozgrupowuje)

Lekcje z multimediami Z pomocg nauczyciela Zna przeznaczenie Sprawnie postuguje si¢ Biegle postuguje si¢ - uczen wykonuje
koryguje podstawowe podstawowych narzedzi | podstawowymi narzedziami samodzielnie i
parametry obrazu korygujacych narzgdziami korygujacymi bezbtednie wszystkie

podstawowe parametry korygujacymi podstawowe parametry zadania z lekcji oraz

Rozumie pojecie warstwy
obrazu.

Potrafi importowac
obrazy i filmy do
programu Movie Maker
Z pomoca nauczyciela
zapisuje projekt i gotowy
film

obrazu i potrafi je
stosowac.
Samodzielnie zapisuje
projekt i gotowy film

podstawowe parametry
obrazu

Sprawnie wykorzystuje
warstwy obrazu, taczac
roézne elementy w jeden
obraz.

Sprawnie wprowadza
napisy poczatkowe,
podpisy i napisy

koncowe w filmie

obrazu.

Biegle wykorzystuje
warstwy obrazu, taczac
rozne elementy w jeden
obraz

Potrafi przygotowac
prezentacje
multimedialng
zawierajacg obrazy,
dzwigki i filmy.

dostarczone przez
nauczyciela trudniejsze
zadania dodatkowe

Uwagi:

Uzyskanie oceny wyzszej wiaze si¢ z opanowaniem wszystkich wymagan na oceny nizsze.
Wymagania edukacyjne s kazdorazowo dostosowywane do potrzeb indywidualnych ucznia z opiniami

I orzeczeniami zgodnie z zaleceniami Poradni psychologiczno-pedagogicznej




