Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 4

1. Metody sprawdzania osiagnie¢:

Cwiczenia praktyczne obowiazkowe -obejmuja zadania , ktére uczen wykonuje na komputerze podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze
pod uwagg:

* warto$¢ merytoryczng,

* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

* doktadnos$¢ wykonania polecenia,

* starannos$¢, estetyke oraz gospodarowanie czasem,

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:
* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

* wlasciwe postugiwanie si¢ pojgciami,

» zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

Sprawdziany wiedzy /testy/ sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci teoretycznych ucznia.
Sprawdzian wiedzy planuje si¢ na zakonczenie dziatu, ktory obejmuje tresci teoretyczne.

Zadania praktyczne dodatkowe — obejmuja zadania nietypowe i trudne, ktore wykonuja uczniowie, ktorzy poprawnie i w krotkim czasie
wykonali zadania praktyczne obowigzkowe.

2. Uzyskanie oceny rocznej wyzszej niz przewidywana:

Uzyskanie oceny rocznej wyzszej od przewidywanej mozliwe jest jedynie po przystgpieniu przez ucznia do przekrojowego sprawdzianu
obejmujacego wiadomosci 1 umiejetnosci z zakresu danej klasy 1 uzyskaniu z niego oceny wyzszej niz przewidywana. Sprawdzian taki jest ztozony
z czesci praktycznej czyli zadan wykonanych na komputerze oraz z czeSci teoretycznej. Do takiego sprawdzianu moze przystapic¢ jedynie uczen, ktory
w terminie 2 dni od wystawienia oceny przewidywanej ztozy wniosek do nauczyciela dotyczacy uzyskania oceny wyzej niz przewidywana

3. Dostosowuje si¢ wymagania edukacyjne uczniom posiadajacym opinie lub orzeczenia poradni psychologiczno-pedagogicznej zgodnie

z zalecaniami zawartymi w tych opiniach (orzeczeniach).



Katalog wymagan programowych na poszczegdlne oceny szkolne

Nr Temat Omawiane . L . .
. e .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczern:
lekcji lekcji zagadnienia
1 Zacrynamy... Zasady bezpiecznej pracy z komputerem, 2 * wymienia podstawowe zasady BHP obowiazujace w pracowni komputerowej;
projekt Komputesrowy sfownik * wuruchamia i wylgcza komputer;
* pisze prosty tekst w zaawansowanym edytorze tekstu.
3 * zapisuje wyniki pracy w swoim folderze;
+ rachowuje wiasciwg postawe podczas pracy przy kamputerze.
* rozumie zagroZzenia wynikajgce z niewfasciwego wykorzystania komputera.
4 + zapisuje kopie pliku/folderu na pendrivie w celu przeniesienia go na inny komputer.
5 + aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczacej BHP.
& + biegle postuguje sie edytorem tekstu;
* biegle postuguje sie zewnetrznym nosnikiem informacji.
2 Twoja taczenie tekstu i ilustracji — edytor 2 + korzysta z podstawowych narzedzi programu Paint;
wizytowka grafiki, np. Paint + pzadza prosty tekst na rysunku.
3 * wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;
+ pkreila rozmiary obrazu (szerokosc, wysokosc).
4 + formatuje wprowadzony tekst;
* rapisuje wykonang prace w pliku dyskowym w folderze przeznaczonym na pliki graficzne.
5 » przygotowuje dokument do wydruku;
* nie popetnia bfedow podczas edycji tekstu.
+ dba o estetyke utworzonego dokumentu.
6 * biegle posfuguje sie edytorem grafiki.




MNr Temat Omawiane 0 Zoodni - . .
lekgji lekgi zagadnienia cena godnie z wymaganiami programowymi uczen:
3 Co nowego Twarzenie listy — edytor tekstu, 2 * 7 pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu;
w szkole? np. Microsoft Word « wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery.
3 * korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;
+ formatuje wprowadzony tekst.
4 * tworzy prosty tekst, stosujgc przy tym wdasciwe zasady edycji;
* tworzy liste zgodnie ze specyfikacja podang w podreczniku.
5 * dba o estetyke wprowadzonego tekstu;
* tworzy bezbfedng prace.
* biegle posfuguje sie edytorem tekstu.
4 Czy masz edytor Nie tylko Word — edytor tekstu z * z pomoca nauczyciela uruchamia edytor tekstu AQD Writer;
tekstu? Apache OpenOffice Writer » wypetnia dokument trescig.
3 * formatuje zawartos dokumentu w edytorze AQQ Writer.
4 * pobiera i instaluje pakist AQO ze wskazanej strony WWW.
5 * rozumie i potrafi wymieni¢ zasady dziatania réznych licencji oprogramowania.
& * biegle postuguje sie edytorem tekstu.
5 Czy potrafisz szybko| Szybkie pizanie na klawiaturze, sfownik 2 * poprawnie wprowadza tekst w edytorze.
pisac? — edytor tekstu, np. Microsoft
Word 3 * przygotowuje dokument do wydruku.
a * poprawia biedy popefnione podczas pisania — recznie oraz za pomocg wbudowanego
mechanizmu poprawnosciowego i sfownika w edytorze tekstu.
5 * dba o estetyczny wyglad tekstu.
* korzysta z programu do szybkiego pisania na klawiaturze (np. Mistrz Klawiatury).
& * hiegle postuguje sie edytorem tekstu;
* biegle posfuguje sie klawiatura.




MNr

Temat

Omawiane

lekdji lekdji zagadnienia Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeri:
[ Pilnuj lekcji! Twaorzenie tabeli — edytor tekstu, z * 7 pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu;
np. Microsoft Word + wypetnia tabele trescia.
3 + korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;
+ wstawia tabele do tekstu.
4 + ustala orientacje strony dokumentu;
» srodkuje akapit.
5 * zapisuje tekst w indeksie gornym;
+ dba o estetyke wprowadzonego tekstu i czytelnie formatuje plan lekdji.
+ biegle postuguje sie edytorem tekstu.
7 Autoportret Rysowanie — edytor grafiki, np. Paint + korzysta z programu Paint i jego narzedzi.
3 » wykonuje rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczegotow obrazu, stosujgc narzedzie
Lupa.
4 + przygotowad rysunek do wydruku, nadajac mu odpowiednie parametry;
* drukuje dokument.
5 * pdpowiednio dobiera parametry rysunku przeznaczonego do wydruku;
* dba o estetyke wykonywanej pracy.
& * biegle postuguje sie narzedziami programu Paint, dopracowujac szczegoty obrazu.
g Portret twojej klasy| Przygotowanie tekstu do druku 2 * korzysta z edytora tekstu w zakresie wprowadzania tekstu.
— edytor tekstu, np. Microsoft Word
3 * wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;
* poprawnie wstawia ilustracie do tekstu.
4 * formatuje wprowadzony tekst.
* poprawnie rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie dokumentu.
5 + poprawnie ustala parametry strony — marginesy, rozmiar papiery, obramowanie tekstu.
* stosuje obramowania strony.
* drukuje dokument.
& * nie popetnia bledow edycoyjnych w tekscie;

* poprawnie umieszcza znaki przestankowe w tekscie.
* dba o estetyczny wyglad pracy.




g9 Pokaz, jaki jestes Tworzenie slajdu — program * z pomocg nauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji.
do prezentacji, np. Microsoft PowerPoint
* urieszcza pola tekstowe na slajdzie;
* umieszcza elementy graficzne na slajdzie.
» dba o zwieztosc wypowiedzi tekstowej.
« wykonuje prostg prezentacje z efektami animacji.
* fgczy wiele prezentacji w jedng;
+ samodzielnie dochodzi do ciekawych rozwigzan.
10 Przyroda Tworzenie prezentacji — program * z pomocg nauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji;

z komputerem

do prezentacji, np. Microsoft PowerPaoint

* 7 pomocg nauczyciela tworzy jednoslajdows prezentacje.

* korzysta w podstawowym zakresie z programu do tworzenia prezentacji;
* tworzy prezentacje zawierajgcg wisle slajdow.

» korzysta z réznych ukfadow slajdow;
* pdnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym migjscu na dysku;
* ustala rodzaj animacji poszczegolnych obisktaw i przejicia slajdaw.

* tworzy slajdy z dZwiekami, zdjeciami, tabelami i wykresami;
* dobiera kolory, rysunki, ufozenie obiektow na slajdach, tempo animadji.

* sprawnie prezentuje swoje prace na forum klasy.




Nr Temat Omawiane ] L ] .
lekgji lekgji zagadnienia Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
11 Hieroglify? Czcionki graficzne i symbole — edytor z * korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;
tekstu, np. Microsoft Word * formatuje wprowadzony tekst.
3 * dobiera czcionke;
+ przyzotowuje dokument do wydruku i go drukuje.
4 » uzywa symboli i znakow graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakow spoza
podstawowego zakresu (Watawianie Symbol | Wigcej symboli...);
* stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentaw tekstu lub pojedynczych znakow
w dokumencie.
5 * dba o estetyczny wyglad opracowywanego tekstu;
* dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposob ich sformatowania w celu
zwiekszenia czytelnosci.
12 Miech wszyscy llustrowanie i formatowanie tabeli * korzysta z tabel | wbhudowanej biblioteki obrazow w zaawansowanym edytorze tekstu
wiedza —edytor tekstu, np. Microsoft Word, {a w razie jej braku z serwisow zawierajacych kliparty);
edytor grafiki, np. Paint » korzysta w podstawowym zakresie z przeglgdarki internetowej i wyszukuje za jej pomocg
obrazy w polecanych serwisach.
3 + wstawia tabele do dokumentu, wypetnia ja tekstem, wstawia do nigj ilustracje,
formatuje i rozmieszcza poszczegolne elementy na stronie dokumentu;
» wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki | umieszcza je w tabeli utworzongj
+ przygotowuje dokument do wydruku.
4 + zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy | komorek;
» drukuje tabele.
5 + dba o estetyczny wyglgd tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, wyglad tabeli
oraz wiasciwy dobor rysunkow;
* dba o czytelnosd przygotowanego dokumentu.
& * sprawnie prezentuje swoje prace na forum klasy.
Nr Temat Omawiane . R . .
i, - .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
13 Bezpiecznie w Poznanie zasad bezpieczenstwa 2 * z pomacg nauczyciela uruchamia strone portalu Siaciaki.pl.
sieci w internecie
3 * uruchamia bezpieczng strone WWW z katalogu serwisu Siaciaki.pl.




4 * zna zasady netykiety i stosuje je w praktyce.
5 * bezpiecznie korzysta z internetu.
b
14 Inajdi w sieci Whyszukiwanie danych w internecie 2 * zna adres internetowy wyszukiwarki Google;
—wyszukiwarka, np. Google * z pomaocg nauczyciela znajduje wymagane informacje za pomocg wyszukiwarki Google.
3 + znajduje pozgdane informacje za pomocg wyszukiwarki Google.
4 * stosuje zasady bezpiecznego korzystania z zasobow internetu.
5 * stosuje wiasciwy dobar stow kluczowych podczas wyszukiwania informacji w sieci.
6 * biegle postuguje sie wyszukiwarkg Google | wyszukuje informacje w sieci.
15 Jezyk polski w taczenie tekstow — edytor tekstu, 2 * korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;
internecie np. Microsoft Word * korzysta w podstawowym zakresie z przeglgdarki internetowej | wyszukuje za jej pomocg zadane
teksty i obrazy.
3 * kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do edytora tekstu;
* formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje.
4 * stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji
w dokumencis;
+ przyzotowuje dokument do wydruku i go drukuje.
5 * ppisuje zasady ograniczajgce korzystanie z utworow obcego autorstwa do wiasnych potrzeb;
+ ppisuje Zrodia pochodzenia materiatow uzytych w utworzonym dokumencie;
* dba o estetyczny wyglad opracowywanego tekstu, dobor rysunkow wstawionych
do tekstu oraz sposob formatowania dokumentu w celu zwiekszenia jego czytelnosci.
6 + biegle posfuguje sie wyszukiwarka Google | wyszukuje w sieci teksty oraz ilustracje.
Nr Temat Omawiane o 7eodni L ] .
- - . . cena odanie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia £ ymag prog Y
16 Czyj to zamek? Pisanie i ilustrowanie opowiadania 2 + korzysta z zaawansowanego edytora tekstu;
—edytor tekstu, np. Microsoft Word * pdnajduje w folderze plik o podanej nazwie.
3 + wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomoca polecenia

Wstawianie | Obrasz;
+ wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;
* formatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje ukiad tekstu i grafiki na stronie.




+ zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomocg polecenia
zapisu Z menu podrecznego;

+ poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je
na stronie, ustala ich wielkosc.

* dba o estetyczny wyelgd dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu i jego caytelnosc;
* zmienia rozmiar obrazkdw, wybiera dla nich ukfad ramki;
+ swiadomie | w odpowiednich miejscach stosuje ukfad ramki dla ilustracji.

17

Ksigika
z obrazkami

Przygotowanie wspdlnego dokumentu
(ksigzki) — edytor tekstu, np. Microsoft
Word

* korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowansgo edytora tekstu.

* stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentdw tekstu lub ilustracji
w dokumencie.
* przygotowuje dokument do wydruku, go drukuje.

* poprawnie rozmieszcza ilustracje na stronie, ustala wielkosci obrazkow;
* stosuje ukiad ramki dla ilustracji.

+ ustala wielkosE marginesdw na stronach w calym dokumencie;
+ dba o estetyczny wyglgd dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu, jego czytelnosc;
+ wiasciwie ustawia wielkosci marginesow zgodnie z przyjetym planem dokumentu.

* sprawnie prezentuje swoje prace na forum klasy.




Nr Temat Omawiane o 7eodni .. . .
.. .. .. cena odnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia g ymag prog Y
18 Goscie mile Projektowanie i drukowanie zaproszen 2 * korzysta z zaawansowanego edytora tekstu | wbudowanej biblioteki graficznej
widziani — edytor tekstu, np. Microsoft {a w razie jej braku z serwisdw zawierajgcych kliparty);
Word * korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej i wyszukuje za jej
pomocy obrazy;
* wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.
3 » wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w dokumencie za pomocg operacdji
Eopiui i Wklei, wybiera dla obrazkéw ukiad ramki;
» formatuje tekst, rozmieszcza tekst i obrazki na stronie dokumentu.
4 * korzysta z podgladu wydrukw przed wydrukowaniem dokumentu;
+» drukuje dokument;
* stosuje ukiad ramki dla ilustracii.
5 * poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je
na stronie, ustala wielkosci obrazkdw;
+ dzieli tekst na kalumny;
+ dba o czytelnosc przygotowanego dokumentu.
[ * sprawnie prezentuje swoje prace na forum klasy.
19 Sprawdi stéwko Wstawianie obrazkéw do tabeli 2 *z pomocy nauczyciela uruchamia edytor tekstu;
— edytor tekstu, np. Microsoft Word » wypefnia tabele trescia.
3 * korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;
» wstawia tabele do tekstu.
4 » wypetnia tabele rysunkami wstawianymi z pliku;
» odnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym migjscu na dysku;
» srodkuje w pionie | poziomie zawartost komorki tabeli.
5 + modyfikuje marginesy strony dokumentu;
* uzywa niestandardowego rozmiaru czcionki;
* dba o estetyke przygotowanego dokumentu i wiasciwe utozenie obiektdw na stronieg;
* przygotowuje dokument do druku.
[
Nr Temat Omawiane Ocena Katalog Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia 678 wymag prog wy .
20 Czy znasz ikony Twaorzenie wiasne] ikony — edytor 2 + korzysta z rastrowego edytora grafiki.




programow?

grafiki, np. Paint

* rozroznia ikony aplikacji, dokumentu i skrotu i wyjasnia ich roznice funkcjonalne.

* zadaje z gory wymagany rozmiar rysunku w edytorze grafiki;
« wykonuje rysunek w powiekszeniu metods edycji pojedynczych pikseli;
» dba o estetyczny wyglagd wykonanego rysunku.

* zamienia oryginalng ikone pliku na wiasna, a nastepnie przywraca ikone aryginalng;
* wyjasnia znaczenie rozszerzenia jako identyfikatora pliku i powigzanie pliku z aplikacjg
I3 pOMOCE roZsZerzenia.

* dobiera rysunek do funkcji ikony;
* rozumie funkcjonalne raznice miedzy typami ikon;
* skutecznie przeprowadza zamiane ikon (na wiasng i oryginalnag).

21

Scratch — co to jest?

Instalacja programu Scratch, zakfadanie
konta uzytkownika

* tworzy konto uzytkownika w serwisie Scratcha;
* 7 pomocy nauczyciela uruchamia srodowisko Scratch.

* loguje sie do swojego konta;
* 7 pomocg nauczyciela uruchamia wybrany pokaz w srodowisku Scratch.

* korzysta z pokazow przygotowanych w serwisie Scratcha.

» posfuguje sie srodowiskiem Scratch.

* sprawnie postuguje sie srodowiskiem Scratch.




Nr Temat Omawiane ] L . .
lekgji lekgji zagadnienia Ocena Katalog Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
22 Scratch — duszki Przegladanie przykiadowego projektu z + ptwiera przykiadowy projekt w Scratchu;
i skrypty i korzystanie z edytora obrazow * znajduje edytor kostiumow duszka.
w Scratchu 3 * analizuje przykiadowy projekt w Scratchu;
+ posfuguje sie edytorem kostiumaow duszka.
4 + wprowadza zmiany w przykiadowym projekcie;
* zmienia kostium duszka.
5 + wprowadza w nim zmiany wedfug wiasnych pomystow;
* dodaje nowy kostium.
& * rozwija przykiadowy projekt w Scratchu, realizujac wiasne pomysty;
* tworzy nowego duszka.
23 Scratch — teksty Budowanie projektu z dzwiekiem z * uruchomia Srodowisko Scratch i tworzy wiasny projekt.
i diwieki w Scratchu

3 + uktada skrypt wykorzystujgoy dawieki.

4 * wyjasnia dziatanie ufozonego skryptu.

5 * dodaje do skryptu wiasne diwieki.

& * sprawnie postuguje sie srodowiskiem Scratch.

24 Scratch — rysuj Rysowanie kolorowym pisakiem 2 » yruchomia srodowisko Scratch i tworzy wiasny projekt.
z Mruczkiem na scenie w programie Scratch
3 * korzysta z blokdw Scratcha do rysowania na scenie.
4 * korzysta z blokdw Scratcha do zmiany kolorow w odpowiednim zakresie;
+ wykorzystuje do rysowania petle powtorz.

5 * uktada skrypt nacisniecia dowolnego klawisza, ktory realizuje w petli powtdrz
rysowanie kwadratu lub innego prostego rysunku z wykorzystaniem zmiany grubosci pisaka,
koloru i odcienia kolorw.

& + analizuje projekty zamieszczone w serwisie Scratch.




Nr Temat Omawiane o Zeodni L. . .
. . . . cena odnie Z wymaganiamil programowyimi uczen.:
lekcji lekeji zagadnienia g ymag prog Y
25 Liczby Wprowadzanie i analiza danych 2 * korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego.
w komorkach — arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft Excel
3 + pdczytuje adres komorki arkusza;
* wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.
4 * konstruuje tabele z danymi w arkuszu;
* dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego w nigj tekstu;
* formatuje dane i dba o ich czytelnosc.
5 * analizuje proste dane na podstawie wykresu sporzgdzonego w arkuszu.
6 * sprawnie postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym.
26 Kolorowe stupki Pierwsze wykresy w arkuszu — arkusz 2 * korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego.
kalkulacyjny, np. Microsoft Excel
3 * tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres sfupkowy w arkuszu.
4 * zmienia nazwe arkusza;
* dba o poprawne sformatowanie danych i ich czytelnosc;
* sporzgdza wykres i go opisuje, formatuje i przeksztaica, wprowadza parametry wykresu
podane przez nauczyciela.
5 * analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego sporzgdzonego w arkuszu.
6 * biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym.
27 Czy masz arkusz Mie tylko Excel — arkusz kalkulacyjny 2 * korzysta w podstawowym zakresie z programu AQOQ Calc.
kalkulacyjny? Apache OpenOffice Calc
3 * radzi sobie w srodowisku nowego oprogramowania.
4 » czyta komunikaty programu i korzysta z wbudowanej pomocy.
5 » wykonuje obrazki w arkuszu;
* zapisuje pliki.
6 * modyfikuje obrazki w arkuszu, tworzy obrazki wedtug wiasnych pomystaw.




Nr Temat Omawiane o Zeodni L. ] .
. . . . cena odnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia & ymag prog Y
28 Aty rosniesz... Twaorzenie wykresu kolumnowega, 2 * 7 pomocg nauczyciela uruchamia arkusz kalkulacyjny;
analiza wynikow — arkusz kalkulacyjny, * z pomoca nauczyciela wykonuje proste cwiczenie.
np. Microsoft Excel 3 » wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.
4 * projektuje tabele z danymi;
* korzysta z funkcji Autosumowania do obliczania sumy liczb zapisanych w wielu komarkach.
5 * tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje;
* analizuje dane na podstawie wykresu kolumnowego.
6 * biegle posfuguje sie arkuszem kalkulacyjnym.
29 Matematyka Twaorzenie formut —arkusz kalkulacyjny, np. z +z pomoca nauczyciela uruchamia arkusz kalkulacyjny;
z komputerem Microsoft Excel * Z pomocg nauczyciela wykonuje proste dwiczenie.
3 * korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego;
* korzystajac z podrecznika, tworzy w arkuszu proste formuty.
4 + czytelnie formatuje dane;
* stosuje odpowiednie formuly do obliczen w arkuszu.
5 * uzywa arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych.
B * biegle posfuguje sie arkuszem kalkulacyjnym.
30 0O czym mowig Porzgdkowanie danych w tabelach i * korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego.
dane? i na wykresach — arkusz kalkulacyjny,
np. Microsoft Excel 3 * wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je i edytuje;
* konstruuje tabele z danymi;
* z pomocg nauczyciela tworzy prosty wykres kofowy i opisuje go w arkuszu.
4 * sortuje dane;
* sporzgdza wykres i jego opis, wprowadza parametry wykresu podane przez nauczyciela;
* formatuje dane i dba o ich czytelnosc.
5 * analizuje dane na podstawie wykresu kofowego sporzgdzonego w arkuszu;
* samodzielnie formatuje wykres.
& * biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym.




