Informatyka klasa 7ab
(25-29 maja)

Przypominam o zaleglej obowiazkowej pracy — Gra papier, nozyce, kamien.
Temat: Animacje w Scratchu. (Podrecznik str. 50-52)
Animacje w Scratchu mozna realizowac na kilka sposobow:
1. Animacja postaci duszka:

Niektoére postacie duszkow majg kilka kostiumow — mozna te postacie animowac
budujac skrypt:
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2. Ruch duszka — duszek przesuwa sie o pewna liczbe krokdw w lewo -prawo, odbija
sie od brzegow:
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3. Obrot duszka:
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4. Ruch duszka w losowo wybranym kierunku i odbijanie sie od brzegow:
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na brzegu, odbij sie

Zadanie:
Zadanie 1, str. 52 podrecznik.
(Wgraj odpowiednie tlo i stworz animacje wybranych duszkow).



