Informatyka klasa 7ab
(15 - 17 kwietnia)

Temat: Kot w labiryncie — Scratch. (podrecznik strona 38 -40)

1. Logujemy sie na:
https://scratch.mit.edu/

Kto nie pamieta hasta badz loginu musi zatozy¢ nowe konto na:
https://scratch.mit.edu/

2. Tworzymy nowy projekt.

3. Sciagamy tlo (labirynt 480x360.png) — wpisa¢ w przegladarce i pobra¢ na
komputer.

4. Ustawiamy tlo — po prawej na dole — wybierz tlo- wczytaj tho.

5. Zmniejszamy kota (tak aby miescit sie w 1 kratce tla) — rozmiar 38.

6. Ustawiamy kota w lewym gornym rogu planszy (x:- 220, y:160).

7. Tworzymy 4 skrypty do sterowania kotem (strzatka w prawo, strzatka w lewo,
strzatka w dot i strzatka w gore)

Pamietaj o zmianie kierunku przy tworzeniu kolejnych skryptow.

8.Uruchamianie projektu:


https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/

kiedy kliknieto

obrotu lewo-prawo

9. Sprawdz czy kot porusza sie prawidto po ekranie powinien chodzic¢ co kratke.

Ciag dalszy na kolejnej lekcji — projekt koncowy bedzie podlegat ocenie.



